
GESTOFORMA DEL 

HÁNDBOL 

SIGNOS ARBITRALES 

 
1.  Penetrar en el área de portería. 

 
2. Dobles, doble bote. 

 

http://4.bp.blogspot.com/-y8IfEGfSt4Y/TeKvkxncGCI/AAAAAAAAAAk/WWNCr0S9zAQ/s1600/reglas-06.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-pUn_hUL9QrQ/TeKv5UgIhVI/AAAAAAAAAAo/ex33FA208gE/s1600/reglas-07.JPG


 
 

 3. Pasos o tres segundos. 

 
 

 

4. Abrazar,retener o empujar. 

http://3.bp.blogspot.com/-KzfmV9v8HnY/TeKwXDm7HKI/AAAAAAAAAAs/904l7TFshw8/s1600/reglas-08.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-sKSKUzCxhKM/TeKwyzbjHkI/AAAAAAAAAAw/43_zBKwg8XY/s1600/reglas-09.JPG


 
 

5. Golpear. 

 
 

6. Falta de ataque. 

 

http://2.bp.blogspot.com/-MxdlayDDcJY/TeKyMrm-HqI/AAAAAAAAAA0/QVl1a42JNFY/s1600/reglas-10.JPG
http://2.bp.blogspot.com/-fpIsrsrLb_g/TeKybt_8sEI/AAAAAAAAAA4/OAlErW6I-N0/s1600/reglas-11.JPG
http://2.bp.blogspot.com/-GkGMF7bls2A/TeKyp4H3h_I/AAAAAAAAAA8/bpEx8Kpdohw/s1600/reglas-12.JPG


 

7. Saque de banda. 

 
 

8. Saque de portería. 

 
 9. Golpe franco. 

http://2.bp.blogspot.com/-fuLb1lLdd6A/TeKy4Y_eNTI/AAAAAAAAABA/sH-CuoihPRA/s1600/reglas-13.JPG
http://2.bp.blogspot.com/-Dz_87K_lJik/TeKzHnwz_RI/AAAAAAAAABE/VBPV1gCNQxY/s1600/reglas-14.JPG


 
 

10. No respetar la distancia de 3 metros. 

 
 

 

11. Juego pasivo. 

http://4.bp.blogspot.com/-gAQh5QIMdOE/TeKzV-QoFBI/AAAAAAAAABI/e-SGg4zhVRE/s1600/reglas-15.JPG
http://3.bp.blogspot.com/-9GFe8A4rAvw/TeKzmSw1xbI/AAAAAAAAABM/0kL_UHazzjQ/s1600/reglas-16.JPG


 
 

12. Gol 

 
 

13. Amonestación (amarilla) Descalificación (roja). 

 

http://2.bp.blogspot.com/-VKD5OQ_AaJA/TeKzxG-i1bI/AAAAAAAAABQ/tG-U17hxLH4/s1600/reglas-17.JPG
http://2.bp.blogspot.com/-QsBFv2dsYlk/TeKz75SU9UI/AAAAAAAAABU/i-v0wYNx8sk/s1600/reglas-18.JPG
http://3.bp.blogspot.com/-D6TKQ6TnyYU/TeK0TQxIsQI/AAAAAAAAABY/7iHtMEQNJc8/s1600/reglas-19.JPG


 

14. Exclusión (2 minutos). 

 
 

15. Expulsión. 

 
 

16. Time-out (tiempo muerto) 

http://4.bp.blogspot.com/-L497qcYHwLY/TeK0hpyEf-I/AAAAAAAAABc/Za2Ab1T04Yg/s1600/reglas-20.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-VBh0uAFw8ic/TeK0yKppedI/AAAAAAAAABg/9kjyWrT43zE/s1600/reglas-21.JPG


 
 

17. Autorización para entrar dos personas autorizadas en el terreno de juego después del time-out. 

 
 

 

http://4.bp.blogspot.com/-oNfEs4lJbx8/TeK1DtOq5FI/AAAAAAAAABk/7phoYOnDsBA/s1600/reglas-22.JPG
http://2.bp.blogspot.com/-7qAvenGWfE0/TeK1jIhR9vI/AAAAAAAAABo/zms24ILOHPE/s1600/reglas-23.JPG

