Programacion Il — Instructivo para la instalacién y utilizaciéon de Code::Blocks

Primeros pasos para utilizar el editor Code::Blocks para C

En esta edicion del curso se utilizara un entorno para C llamado
Code::Blocks (de libre distribucion).

Hay diferentes versiones para usar  en distintos sistemas operativos
(Windows, Linux, etc.).

Este documento propone una guia de primeros pasos para empezar a
utilizar Code::Blocks.

Obtencion e Instalacion de Code::Blocks para C
Creacion de un Project en Code::Blocks

Creacion de un archivo .h en Code::Blocks

Creacion de un archivo .cpp en Code::Blocks
Compilacion, Linkedicion y Ejecucion en Code::Blocks
Uso del debugger en Code::Blocks

OahWNE

1. Obtencidn e Instalacion de Code::Blocks para C

El instalador puede obtenerse desde el

sitio http://www.codeblocks.org/downloads/binaries.

Desde alli es posible descargar instaladores para distintos sistemas operativos.
Todos los pasos descritos en este documento son validos para dicha

version. El instalador correspondiente se llama codeblocks-13.12mingw-
setup.exe (97.9 MB). Para este curso, basta con realizar la instalacion

por defecto que sugiere el programa instalador al ejecutarlo.

Una vez instalado Code::Blocks al abrirlo vemos la siguiente pantalla:
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2. Creacion de un Project en Code::Blocks

Para crear un project de trabajo en Code::Blocks, elegimos la opcion
File -> New -> Project:
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Nos aparece la primera ventana de un asistente que nos guiara en la construccion del
Project (podemos pedirle que omita dicha primera ventana la siguiente vez que
creemos un Project):
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Le indicamos que queremos C++ como lenguaje de programacion para el Project (si
ponemos lenguaje C habra ciertas caracteristicas, tales como el pasaje por referencia,
que quizas no se puedan utilizar correctamente):
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Luego le ponemos titulo (nombre) al
guardarlo

Project e indicamos en qué carpeta queremos
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Ahora debemos indicarle qué compilador de C++ queremos usar en el Project, ya que

podria haber mas de uno instalado en nuestra PC.

GCC Compiler,

En este curso elegimos GNU

gue es el compilador que viene junto con el instalador de

Code::Blocks. También le tildamos las opciones Create “Debug”y Create “Release”

configuration:
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Una vez presionado Finish, nos aparece nuestro Project bajo la pestafia de proyectos.
El Project ya nos incorpora automaticamente el programa main con un codigo fuente

por defecto.
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Observacion: En Code::Blocks, el programa main habitualmente retorna int en lugar
de void. Podemos cambiar el codigo fuente por defecto del main por otro escrito por

NOsotros:
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3. Creacion de un archivo .h en Code::Blocks

Una vez creado nuestro Project de trabajo, veremos como crear un archivo .h para un
modulo. Elegimos la opcion File New  File...:

% [Epmpln] Code::Blovhs B.02
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A continuacion elegimos C/C++ header y presionamos Go:
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Nos aparece la primera ventana de un asistente que nos guiara en la construccion
del archivo .h (podemos pedirle que omita dicha primera ventana la siguiente vez que

creemos un .h):
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Junto al campo de texto Filename with full
nuestro archivo .h.

donde guardar

path presionamos el boton para elegir
Previamente tildamos las opciones Debug y

Release:
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Le ponemos un nombre a nuestro archivo .h y lo guardamos en la carpeta de nuestro
Project:
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Hecho esto, en el cuadro de texto Header Guard Word nos aparece la palabra que
pondra automaticamente en las directivas #ifndef  y #define del archivo .h Luego
presionamos finish: El archivo .h creado aparece bajo Headers en el Project y nos
despliega el cddigo fuente del archivo, que momentaneamente contiene soélo las
directivas #ifndef, #define y #endif:
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Solo nos resta rellenar el archivo .h con las inclusiones, los tipos de datos y los
cabezales de las operaciones correspondientes al médulo (nétese en el tercer cabezal
de la imagen que bool es un tipo primitivo predefinido en Code::Blocks).

=" Listail Cride: Bimchs 5,02

= Ed: vk tnarsy eapect Bl Do wuImih Tkl der Sotngy =6n
00 30 S Rl e
; L3
SE B S GS aksngesieban ar
HEm G T e =
el | T 4k
| Propechs | Lonock ki 1 #iledul LIETA 3 IHIICREE 0=
x #Apd e LTETL TR
% B S e s
¥
| TR s = Lpgwlul whowl seodal ¢ inl TR
EFFT L I=adms = Made -y
| st L s omesdss
5 Lypedhed cvds ™ Lisoo.
i
11 T RV
12 wodd exzax GiTme Wi
[H ¥ s e S
14
17 wed AFAFYewE LSS KL ARk et
Lo z=rfacaa o alabark o A prafuiisac wa |
17
i ol peTmc=n Chleem 1)
3.1' i SCak Bk - leabn b e W au
1% fat
= = s
rrad i =
‘1. Dn:le:B!u-:luE b Sooadpoiuks | q ECk 07 WRCEX doncssogss q Dctagce- | 4k
AR g T e TR b Kl lin 12.¢ daw 1 T il Fag el s vaiad

CeRP del Suroeste — Programacion Il :: 2016



Programacion Il — Instructivo para la instalacién y utilizacién de Code::Blocks

4. Creacion de un archivo .cpp en Code::Blocks

Una vez creado el

archivo .h  para nuestro moédulo, veremos cémo crear su

correspondiente archivo .cpp. Elegimos la opcion File -> New -> File

% [Epmpln] Code::Blovhs B.02
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A continuacion elegimos C/C++ source y presionamos Go:
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Nos aparece la primera ventana de un asistente que guiara en la construccion del
archivo .cpp (podemos pedirle que omita dicha primera ventana la siguiente vez

que creemos un .cpp)
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Al igual que como hicimos cuando creamos el Project, le indicamos que queremos
C++ como lenguaje de programacioén para el archivo .cpp:
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Junto al campo de texto Filename with full

path presionamos el boton para elegir

donde guardar nuestro archivo .cpp. Previamente tildamos las opciones Debug y

Release
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Le ponemos un nombre a nuestro archivo .cpp y lo guardamos en la carpeta del

Project:
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Hecho esto, nos muestra la ruta completa de donde queda guardado nuestro
archivo .cpp. Luego presionamos finish:
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El archivo .cpp creado aparece bajo Sources en el Project. S6lo nos resta rellenar el
archivo con la inclusion del correspondiente .h y la implementacién de las
operaciones pertenecientes al modulo:
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5. Compilacion, Linkedicién y Ejecuciéon en Code::Blocks

Una vez creados los archivos .h y .cpp de nuestro Project, veremos cémo compilar,

linkeditar y ejecutar. Para compilar, debemos posicionarnos sobre cada .cppy

compilarlo por separado(los .h no se compilan). Para ello, elegimos Build — Compile

Current File:
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El resultado de la compilacion aparece bajo la pestafia Build Log:
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Una vez compilados todos los .cpp de nuestro Project
procedemos a linkeditarlos. Para ello, elegimos Build - Build:
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El resultado de la linkedicion aparece bajo la pestafia Build Log.
solamente ejecutar el Project, para lo cual elegimos Build -> Run:
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6. Uso del debugger en Code::Blocks

Veremos como usar el debugger en Code::Blocks. Primero elegimos la linea del
programa apartir de donde queremos debuggear.  Para ello, elegimos Debug
Toggle Breakpoint:
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Nos aparece una marca roja junto a la linea de codigo a partir de donde debuggear:
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Programacion Il — Instructivo para la instalacién y utilizacién de Code::Blocks

Podemos indicar las variables cuyos valores deseamos inspeccionar  durante el
debugging. Para ello, elegimos Debug -Edit Watches
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Presionamos add e indicamos el nombre de la variable, campo o parametro cuyo valor
deseamos inspeccionar y presionamos ok:
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La variable agregada nos aparece en Watches.
tantas veces como deseemos,

Podemos repetir
con todas las variables,

este proceso
campos o0 parametros que

queramos inspeccionar:
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Durante la ejecucién con el debugger, si queremos ver cdmo cambian los valores de
Debuygging Windows

las variables agregadas, debemos elegir Debug
Watches:
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Solo nos resta poner a correr el Debugger. Para ir ejecutando cada instruccion paso a
paso y meternos dentro del codigo de cada subprograma invocado, elegimos Debug

Step Into—~ Si queremos pasar directamente a la siguiente linea,

Next Line-

elegimos Debug
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A medida que ejecutamos paso a paso,

variables:

vemos coOmo cambian los valores de las
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Para finalizar el debugger, elegimos Debug Stop Debugger
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Cuando terminamos de trabajar

Project:

con el Project, lo cerramos con File Glose
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