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FUNDAMENTACION

El conocimiento sobre los Sistemas Operativos es esencial para todo profesional en
informatica y constituyen una base fundamental de la ciencia de la computacién,

OBJETIVOS

Proveer al alumno de conocimientos fundamentales sobre la estructura y
funcionamiento de los Sistemas Operativos.

METODOLOGIA

El curso se realizara con una metodologia de dictado tedrico — practica. Se utilizara para
el tema programacion concurrente el lenguaje Ada.

Se estima una carga horaria de dedicacién por parte del estudiante fuera del aula de 6
horas semanales.

Se realizardn al menos dos pruebas en e] correr del afio, y al menos dos trabajos
obligatorios grupales, cuyo promedio (el docente podréa determinar el peso relative de
los trabajos v las pruebas) determinar la calificacion final del estudiante.
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SECUENCIA DE CONTENIDOS

1. Concepto de Sistema Operativo
1.1. Definicion
1.2. Evolucidn histérica
1.3. Interaccién entre la arquitectura del computador y el SO
1.4. Ejemplos de SO: Linux, Unix, Windows, Mac. Breve descripcién y
caracteristicas elementales distintivas.
2. Procesos y Recursos
2.1. Definicién y estados de un proceso
2.2. Bloque descriptor de proceso
2.3. Administracién y control de los procesos
2.4. Definicién de hilo
2.5. Gestion de hilos
3. Concurrencia
3.1. Definicién de concurrencia
3.2, Comunicacion de procesos concurrentes
3.3. Competencia por recursos
3.4. Sincronizacién de procesos
3.5. Problemas clasicos de concurrencia
3.5.1. Exclusion mutua
3.5.2. Productor/Consumidor
3.5.3. Lectores/Escritores
3.5.4. Filésofos comensales
3.6. Problemas de comunicacién entre procesos
3.6.1. Bloqueo mutuo
3.6.2. Posposicidn indefinida
3.6.3, Prevencion, deteccién y recuperacion
3.7. Herramientas para la programacioén concurrente
3.7.1. Semaforos
3.7.2. Monitores
3.7.3. Envio y Recepcién de Mensajes
3.7.4. Ejemplo de lenguaje para programacién concurrente: Ada
4, Gestion de Memoria
4.1. Mecanismos de gestién (Reubicaci6n, Proteccién , Comparticién)
4.2. Particionamiento de memoria :
4.2.1. Fio
4.2.2. Dinamico
4.2.3. Algoritmos de ubicacién (primer ajuste, peor ajuste, mejor ajuste)
4.3. Paginacién
4.3.1. Definicidn y conceptos generales
4.4, Segmentacion
4.4.1. Definicién y conceptos generales
4.5, Memoria virtual
4.5.1. Proposito
4.5.2. Organizacién
4,53, Implementacion
4.5.4. Adminstracién
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5. QGestion de Almacenamiento Secundario

5.1. Mecanismos de almacenamiento secundario
5.2. Discos.

5.3. Algoritmos de planificacién de disco

5.4. Sistema de archivos
5.4.1. Atributos, operaciones, tipos y estructura.
5.4.2. Archivos y directorios
5.4.3, Implementacién de archivos y directorios.
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